Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania przez ucznia poszczegélnych $rédrocznych i rocznych
ocen klasyfikacyjnych z informatyki w klasie 6.

DZIAL Ocena dopuszczajaca. Ocena dostateczna. Ocena dobra. Ocena bardzo dobra. Ocena celujgca
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1. Sie¢ — wie, co to jest lokalna sie¢ — wie, co to jest lokalna sie¢ — wie, co to jest lokalna sie¢ — wie, po co faczy si¢ — wie, po co taczy si¢
komputerowa komputerowa komputerowa komputerowa komputery w sie¢ komputery w sie¢
— rozréznia potaczenia sieciowe | — rozr6znia potaczenia sieciowe | —rozréznia polaczenia sieciowe | — wyjasnia, co to jest lokalna — wyjasnia, co to jest lokalna
kablowe i radiowe kablowe i radiowe (wifi) kablowe i radiowe (wifi) sie¢ komputerowa sie¢ komputerowa— rozroéznia
— wie, do czego stuzy switch, — wie, do czego stuzy switch i — wie, do czego stuzy switch i — rozrdznia potaczenia sieciowe | potaczenia sieciowe kablowe i
ruter ruter ruter kablowe i radiowe (wifi— wie, radiowe
— rysuje schemat prostej sieci — rysuje schemat prostej sieci — wie, jakie urzadzenie do czego stuzy switch i ruter — wie, do czego stuzy switch i
lokalnej lokalnej bez serwera z duza wewnatrz jednostki centralnej — wie, jakie urzadzenie ruter
pomoca nauczyciela komputera stuzy do potaczenia | wewnatrz jednostki centralnej — wie, jakie urzadzenie
— wyjasnia, dlaczego wazne sieciowego komputera stuzy do potaczenia | wewnatrz jednostki centralnej
dane nalezy zapisywac na — rysuje schemat prostej sieci sieciowego— rozrdznia sieci komputera stuzy do potaczenia
serwerze, jezeli jest taka lokalnej bez serwera i z lokalne z serwerem i bez sieciowego
mozliwosé serwerem, podtgczonej do serwera — wie, co to jest i jakie funkcje
— ma problemy z zapisywaniem | internetu (przy pomocy — wie, kim jest administrator petni serwer
danych na komputerze (na nauczyciela) sieci i jakie zadania realizuje — rozrdznia sieci lokalne z
przyktad zapisuje plik — wyjasnia, dlaczego wazne —rysuje (z drobnymi usterkami) | serwerem i bez serwera— wie,
kliknigciem myszy i pdzniej nie | dane nalezy zapisywaé na schemat prostej sieci lokalnej czym rozni si¢ kabel sieciowy
potrafi znalez¢ miejsca w serwerze, jezeli jest taka bez serwera i z serwerem, zwany skretka od $wiattowodu
komputerze, gdzie zostal on mozliwo$é—na serwerze w podiaczonej do internetu — wie, kim jest administrator
zapisany) szkolnej pracowni (przy — wyjasnia, dlaczego wazne sieci i jakie zadania realizuje
pomocy nauczyciela) dane nalezy zapisywa¢ na — rysuje schemat prostej sieci
serwerze, jezeli jest taka lokalnej bez serwera i z
mozliwos¢ serwerem, podtaczonej do
— zapisuje swoje na serwerze internetu
szkolnej pracowni — wyjasnia, dlaczego wazne
dane nalezy zapisywa¢ na
serwerze
— zapisuje swoje prace na
serwerze szkolnej pracowni
— opracowuje prezentacje
multimedialng przedstawiajaca
rozne rodzaje sieci lokalnych i
urzadzenia sieciowe w nich
pracujace
2. Internet — wyjasnia przynajmniej dwa z | — wyjasnia przynajmniej dwa z | — wyjasnia przynajmniej trzy z | — wie i wyjasnia, czym jest — wie, w jaki sposob komputery

wymienionych poje¢: internet,
WWW, przegladarka
internetowa, adres strony
internetowej, link (hipertacze,
odnosnik);

— postuguje si¢ co najmnie;j
jedna przegladarka internetowa
—wpisuje w oknie przegladarki
internetowej adres przynajmniej
jednej popularnej strony
internetowej (przy pomocy

wymienionych poje¢: internet,
WWW, przegladarka
internetowa, adres strony
internetowej, link (hipertacze,
odnosnik);

— postuguje si¢ co najmniej
jedna przegladarka internetowa
—wpisuje w oknie przegladarki
internetowej adres przynajmniej
jednej popularnej strony
internetowej (przy pomocy

wymienionych poje¢: internet,
WWW, przegladarka
internetowa, adres strony
internetowe;j, link (hipertacze,
odnosnik)— odréznia internet od
ustug w nim dziatajacych

— postuguje si¢ co najmniej
jedna przegladarka internetowa
— wpisuje w oknie przegladarki
internetowej adres co najmniej
dwoch popularnych stron

internet, WWW, przegladarka
internetowa, adres strony
internetowej, link (hipertacze,
odnosnik)— odrdznia internet od
ustug w nim dziatajacych

— postuguje si¢ co najmniej
jedng przegladarka internetowa
— wpisuje w oknie przegladarki
internetowej adres kilku bardzo
popularnych stron WWW

— wie i wyjasnia, czym jest i jak

odnajduja inny komputer w
sieci

— odrdznia internet od ustug w
nim dzialajacych

— postuguje si¢ co najmnie;j
dwiema przegladarkami
internetowymi

— wpisuje w oknie przegladarki
internetowej adres kilku bardzo
popularnych stron WWW

— wyjasnia, co 0znaczaja




nauczyciela)

— wymienia co najmniej jedng
wyszukiwarke internetowa i
potrafi wyszuka¢ dzigki niej
(przy pomocy nauczyciela)
przydatne informacje na lekcje
Z wybranego przez siebie
przedmiotu

nauczyciela)

— wymienia co najmniej jedng
wyszukiwarke internetowa i
potrafi wyszuka¢ dzigki niej
(przy pomocy nauczyciela)
przydatne informacje na lekcje
z wybranego przez siebie
przedmiotu

— wie, co to jest lokalizator
internetowy i do czego stuzy
— ma duze problemy z
postugiwaniem si¢
lokalizatorem internetowym
(korzysta z niego jedynie przy
pomocy nauczyciela)— zaktada
bezplatne konto pocztowe na
wskazanym serwerze
internetowym, stosujac
bezpieczne (silne) hasta
zabezpieczajace (przy pomocy
nauczyciela)— loguje i
wylogowuje si¢ ze swojego
konta pocztowego — wysyta i
odbiera e-maile— wymienia co
najmniej jeden sposob
komunikacji za pomoca sieci
internet—

— wyjasnia pojecia: ,,wirus
komputerowy”, ,,program
antywirusowy”

— wie, gdzie si¢ zwrdcic o
pomoc w przypadku
internetowego molestowania,
otrzymywania obrazliwych e-
maili, wlamania na konto
pocztowe itp. — wymienia dwa
zagrozenia zwigzane z pracg i
zabawg na komputerze oraz w
internecie i umie im zapobiegac
— wymienia co najmniej jedna
zalete internetu

— wymienia co najmniej jedng
gre edukacyjna

WWW- wymienia co najmniej
jedna wyszukiwarke
internetowa i potrafi wyszukac
dzigki niej (przy pomocy
nauczyciela) przydatne
informacje na lekcje z
wybranego przez siebie
przedmiotu— ustawia
wyszukiwarke w taki sposob,
aby wyszukata informacje,
grafiki lub filmy (przy pomocy
nauczyciela)— zna przynajmniej
jeden lokalizator internetowy,
dzigki ktoremu potrafi
opracowac tras¢ przejazdu
pomi¢dzy ré6znymi miastami w
Polsce (przy pomocy
nauczyciela)- wymienia co
najmniej jedna zalete poczty
elektronicznej— zna co najmniej
jeden serwer internetowy, na
ktérym mozna zatozy¢
bezptatne konto pocztowe—
zaktada bezptatne konto
pocztowe na dowolnym
serwerze internetowym,
stosujac bezpieczne (silne)
hasta zabezpieczajace (przy
pomocy nauczyciela)- loguje i
wylogowuje si¢ ze swojego
konta pocztowego— wysyta i
odbiera e-maile— zna co
najmniej cztery zasady
netykiety i stosuje ja podczas
pracy i zabawy w sieci—
wymienia co najmniej dwa
sposoby komunikacji za
pomoca sieci internet

— wyjasnia pojecia: ,,wirus
komputerowy”, ,,program
antywirusowy”

— wie, gdzie si¢ zwroci€ o
pomoc w przypadku
internetowego molestowania,
otrzymywania obrazliwych e-
maili, wlamania na konto
pocztowe itp. — omawia trzy
zagrozenia zwigzane z pracg i
zabawg na komputerze oraz w
internecie i umie im zapobiegad
— wymienia co najmniej dwie
zalety internetu

dziata wyszukiwarka
internetowa, zna co najmniej
jedna wyszukiwarke
internetowa i w internecie
wyszukuje dzigki niej
jakiekolwiek informacje
przydatne na lekcje réznych
przedmiotéw — ustawia
wyszukiwarke w taki sposob,
aby wyszukata informacje,
grafiki lub filmy-w
wyszukiwarce Google
wykonuje jedng z trzech
operacji: obliczenia
matematyczne, zamiana
jednostek miar i wag lub
sprawdzenie ortograficznej
poprawno$¢ wpisanego w nig
stowa— zna przynajmniej jeden
lokalizator internetowy, ktorym
potrafi opracowac trase
przejazdu pomig¢dzy réznymi
miastami w Polsce ze
wskazaniem miejsc
noclegowych i punktow
gastronomicznych— w
internecie znajduje rozktad
jazdy pociagdéw lub rozktad
jazdy autobusow

— zna i wyjasnia pojecia:
»poczta e-mail”, ,,adres e-mail”
— wymienia co najmniej dwie
zalety poczty elektronicznej
— rozrdznia platne i bezptatne
konta e-mail i podaje co
najmniej jeden serwer
internetowy, na ktorym mozna
zatozy¢ bezptatne konto
pocztowe— proponuje poprawny
adres e-mail — zaktada
bezptatne konto pocztowe na
dowolnym serwerze
internetowym, stosujac
bezpieczne (silne) hasta
zabezpieczajace (przy
niewielkiej pomocy
nauczyciela)

— loguje i wylogowuje si¢ ze
swojego konta pocztowego—
wysyla i odbiera e-maile,
rowniez z dotaczonymi
zatacznikami— wymienia co

koncowki adresow
internetowych: .pl i .com

— wie 1 wyjasnia, czym jest i jak
dziata wyszukiwarka
internetowa, zna co najmniej
jedna wyszukiwarke
internetowg 1 w internecie
wyszukuje dzieki niej
informacje przydatne na lekcje
réznych przedmiotéw

— ustawia wyszukiwarke w ten
sposob, aby wyszukata
informacje, grafiki lub filmy
—wykonuje w wyszukiwarce
Google obliczenia
matematyczne, zamienia
jednostki miar i wag, sprawdza
ortograficzng poprawnos¢
wpisanego w nig stowa

— zna przynajmniej jeden
lokalizator internetowy, ktorym
potrafi opracowac trase¢
przejazdu pomig¢dzy réznymi
miastami w Polsce ze
wskazaniem miejsc
noclegowych i punktow
gastronomicznych

— przy pomocy dowolnego
lokalizatora znajduje muzeum,
kino oraz teatr najblizsze
swojego miejsca zamieszkania
— w internecie znajduje rozktad
jazdy pociggdw i autobusow, a
takze prognozg pogody dla
wybranej miejscowosci w
Polsce

— zna i wyjasnia pojecia:
,poczta e-mail”, ,.konto
pocztowe”, ,,adres e-mail”—
wymienia co najmniej dwie
zalety poczty elektronicznej—
rozroznia platne i bezptatne
konta e-mail i podaje co
najmniej dwa serwery
internetowe, na ktorych mozna
zalozy¢ bezptatne konto
pocztowe— proponuje poprawny
adres e-mail oraz wyjasnié
poszczegdlne jego czlony—
zaktada bezptatne konto
pocztowe na dowolnym
serwerze internetowym,




— wymienia co najmniej dwie
gry edukacyjne
— znajduje w internecie jedng
gre¢ edukacyjna

najmniej pi¢¢ zasad netykiety i
stosuje ja podczas pracy i
zabawy w sieci— wie, czym sa
emotikony i stosuje je w sposob
umiarkowany— wymienia co
najmniej trzy sposoby
komunikacji za pomoca sieci
internet

— wyja$nia pojecia: ,,wirus
komputerowy”, ,,program
antywirusowy”, ,,zapora
sieciowa” (firewall)

— wymienia przynajmniej jeden
program antywirusowy

— zna przynajmniej jedng strong
WWW zajmujaca si¢
problemami bezpieczenstwa w
sieci— wie, gdzie si¢ zwrdcic o
pomoc w przypadku
internetowego molestowania,
otrzymywania obrazliwych e-
maili, wlamania na konto
pocztowe itp.— omawia cztery
zagrozenia zwigzane z pracg i
zabawg na komputerze oraz w
internecie i umie im zapobiegac
— wymienia co najmniej trzy
zalety internetu— wymienia co
najmniej trzy gry edukacyjne—
znajduje w internecie jeden
portal z grami edukacyjnymi

stosujac bezpieczne (silne)
hasta zabezpieczajace— loguje i
wylogowuje si¢ ze swojego
konta pocztowego— wysyta i
odbiera e-maile, rowniez z
dotaczonymi zatacznikami—
wymienia co najmniej sze$¢
zasad netykiety i stosuje ja
podczas pracy i zabawy w
sieci— wie, czym s emotikony i
stosuje je W sposob
umiarkowany— wymienia co
najmniej cztery sposoby
komunikacji za pomoca sieci
internet

— znajduje w sieci internet co
najmniej dwa fora
specjalistyczne

— wyjasnia pojgcia: ,,wirus
komputerowy”, ,,program
antywirusowy”, ,,zapora
sieciowa” (firewall)

— wymienia przynajmniej jeden
program antywirusowy

— zna strony WWW zajmujace
si¢ problemami bezpieczenstwa
w sieci

— wie, gdzie si¢ zwroci¢ o
pomoc w przypadku
internetowego molestowania,
otrzymywania obrazliwych e-
maili, wlamania na konto
pocztowe itp.— omawia pig¢
zagrozen zwiazanych z praca i
zabawg na komputerze oraz w
internecie i umie im
zapobiega¢— wymienia co
najmniej cztery zalety
internetu— wymienia co
najmniej cztery gry
edukacyjne— znajduje w
internecie dwa portale z grami
edukacyjnymi

3. Arkusz
kalkulacyjny

— wie, do czego stuzy arkusz
kalkulacyjny

— wymienia nazw¢ jednego
programu tego typu

— wykonuje proste obliczenia
matematyczne w komorce (przy
duzej pomocy nauczyciela)

— wie, do czego stuzy arkusz
kalkulacyjny

— wymienia nazw¢ jednego
programu tego typu

— wykonuje proste obliczenia
matematyczne w komorce (przy
duzej pomocy nauczyciela)

— tworzy dziatanie
matematyczne, poshugujac sig

— wie, do czego stuzy arkusz
kalkulacyjny

— wymienia nazwe¢ jednego
programu tego typu

— zna i wyjasnia przynajmniej
dwa z nastepujacych pojec:
»arkusz”, ,skoroszyt”, ,,adres
komorki”

— wykonuje proste obliczenia

— wie, do czego stuzy arkusz
kalkulacyjny

— wymienia nazwe¢ jednego
programu tego typu

— otwiera jeden wybrany arkusz
kalkulacyjny bez uzycia
myszki, wpisujac w pole
Wyszukaj wlasciwe stowo

— zna i wyja$nia przynajmniej

— wie, do czego stuzy arkusz
kalkulacyjny

— wymienia nazwy dwoch
programdéw tego typu, w tym
jednego bezptatnego

— otwiera jeden wybrany arkusz
kalkulacyjny bez uzycia
myszki, wpisujac w pole
Wyszukaj




dwoma adresami komodrek
(przy bardzo duzej pomocy
nauczyciela)

— przy pomocy nauczyciela
zmienia format liczbowy na
ksiggowy (ztotowkowy)

matematyczne w komorce,
uzywa automatycznego
sumowania, otwiera rézne
arkusze skoroszytu (przy
pomocy nauczyciela)

— tworzy dziatanie
matematyczne, poshugujac si¢
trzema adresami komorek (przy
pomocy nauczyciela)

— zmienia format liczbowy na
ksiggowy (ztotowkowy)

trzy z nastepujacych pojec:
»arkusz”, . skoroszyt”, ,,adres
komorki”, ,,zakres komorek™

— z drobnymi potknigciami
wykonuje proste obliczenia
matematyczne w komorce,
uzywa automatycznego
sumowania, otwiera rozne
arkusze skoroszytu, reguluje
szeroko$¢ kolumny i wysokos$¢
wiersza, w sposob
automatyczny wprowadza dane
do arkusza (liczby)

— tworzy dziatanie
matematyczne, postugujac si¢
kilkoma adresami komorek
(przy pomocy nauczyciela)

— zmienia format liczbowy na
ksiggowy (ztotowkowy)

— przenosi automatycznie
zapisane formuty do innych
komorek arkusza

— zapisuje bardzo proste
tekstowe zadanie matematyczne
w postaci formuty w arkuszu
kalkulacyjnym (przy
niewielkiej pomocy
nauczyciela)

— zna i wyjasnia pojecia:
arkusz”, . skoroszyt”, ,,adres
komorki”, ,,zakres komorek™

— wykonuje proste obliczenia
matematyczne w komorce,
uzywa automatycznego
sumowania, otwiera rozne
arkusze skoroszytu, wstawia
nowe arkusze do skoroszytu,
reguluje szeroko$¢ kolumny i
wysokos$¢ wiersza, w sposob
automatyczny wprowadza dane
do arkusza (przynajmniej dwa
rodzaje z trzech: kolejne liczby,
dni tygodnia i miesigce)

— tworzy dziatanie
matematyczne, poshugujac si¢
kilkoma adresami komorek

— zmienia format liczbowy na
ksiggowy (ztotowkowy)

— przenosi automatycznie
zapisane formuty do innych
komorek arkusza

— zapisuje bardzo proste
tekstowe zadanie matematyczne
w postaci formuly w arkuszu
kalkulacyjnym— zapisuje
tekstowe zadanie matematyczne
W postaci co najmniej dwoch
formut w arkuszu
kalkulacyjnym

4.
Programowanie i
rozwigzywanie
problemow z
wykorzystaniem
komputera

pod kierunkiem nauczyciela
korzysta z programu
edukacyjnego przeznaczonego
do tworzenia programow
komputerowych;

tworzy prosty program
sktadajacy si¢ z kilku polecen;
steruje obiektem na ekranie (w
przod, w prawo, w lewo)

podaje przyktady probleméw,
ktore mozna rozwigzaé za
pomoca komputera;

korzysta z programu
edukacyjnego przeznaczonego
do tworzenia programéw
komputerowych;

tworzy program sterujacy
obiektem na ekranie (w przod,
w prawo, w lewo);

zapisuje program w pliku

tworzy proste programy,
stosujac podstawowe zasady
tworzenia programow
komputerowych;

korzystajac z oprogramowania
edukacyjnego, pisze polecenia
sterujace obiektem na ekranie w
przéd, w lewo, w prawo i
zmienia potozenie obiektu o
dowolny kat;

stosuje odpowiednie polecenie
do powtarzania wybranych
czynnosci;

zapisuje w wizualnym jezyku
programowania pomysty
historyjek;

modyfikuje programy; objasnia
przebieg dziatania programéw

pisze programy, korzystajac

z edukacyjnego jezyka
programowania;

stosuje podstawowe polecenia
danego jezyka;

stosuje powtarzanie tych
samych czynnosci;

potrafi dobra¢ odpowiednie
polecenia do rozwiazania
danego zadania;

zapoznaje si¢ z przyktadowym
problemem i analizuje sposob
jego rozwigzania, korzystajac
z podrecznika;

zapisuje w wizualnym jezyku
programowania sytuacje
warunkowe i zdarzenia;
testuje na komputerze
programy pod wzgledem
zgodnosci z przyjetymi

potrafi samodzielnie znalez¢
sposob rozwigzania podanego
problemu;

samodzielnie tworzy
trudniejsze programy;
samodzielnie szuka sposobu
rozwigzania postawionego
problemu (zadania);
projektuje historyjki wedtug
wilasnych pomystow i zapisuje
je, korzystajac z wybranego
srodowiska programowania;
bierze udziat w konkursach
informatycznych




zatozeniami;
projektuje historyjki

5. O rodzajach
komputerow oraz
0
wspotpracujacych
z nimi
urzadzeniach.

— podaje jeden przyktad
zastosowania komputera

— rozr6znia komputer
stacjonarny i laptopa
—rozpoznaje i nazywa
urzadzenia peryferyjne

— podiacza myszke, klawiature
oraz monitor

— postuguje si¢ myszka i
klawiaturg

— rozpoznaje przynajmniej trzy
cze$ci jednostki centralnej

— wymienia jeden typ pamigci
komputera

— podaje dwa przyktady
zastosowania komputerow

— rozroéznia komputer
stacjonarny i laptopa

— okresla ich przeznaczenie i
wymienia podstawowe roéznice
migdzy nimi

—rozpoznaje i nazywa
urzadzenia peryferyjne

— przy pomocy nauczyciela
okresla przynalezno$¢ sprzgtow
peryferyjnych do grupy
urzadzen wejscia badz wyjscia
— nazywa i wskazuje gniazda
USB

— podiacza myszke, klawiaturg
oraz monitor

— postuguje si¢ myszka i
klawiaturg

— rozpoznaje ponad potowe
wszystkich czgsci jednostki
centralnej i zna przeznaczenie
karty graficznej oraz
dzwigkowej

— Wymienia dwa typy pamigci
komputera.

— podaje trzy przyktady
zastosowania komputeréw

— rozr6znia komputer
stacjonarny, laptopa oraz
smartfona

— okresla ich przeznaczenie i
wymienia podstawowe réznice
migdzy nimi

— rozpoznaje i nazywa
urzadzenia peryferyjne

— okresla i uzasadnia
przynaleznos$¢ sprzetow
peryferyjnych do grupy
urzadzen wejsécia badz wyjscia
— nazywa gniazda USB, PS/2,
gniazdo podtaczenia glosnikow
i monitora

— podiacza myszke, klawiaturg
oraz monitor

— postuguje si¢ myszka i
klawiaturg

— rozpoznaje prawie wszystkie
czesci jednostki centralnej i zna
ich przeznaczenie

— rozrdéznia typy pamigci
komputera

— wie, dlaczego nalezy
zapisywac dane w pamieci

— podaje przyktady
zastosowania komputeréw

— rozroznia rdzne typy
komputerow

— okre$la przeznaczenie
wiekszosci z nich 1 wymienia
podstawowe réznice migdzy
nimi

— rozpoznaje i nazywa rozne
urzadzenia peryferyjne

— okresla i uzasadnia
przynaleznos$¢ sprzetow
peryferyjnych do grupy
urzadzen wejsécia badz wyjscia
— nazywa gniazda komputera (z
maksymalnie 1 bledem)

— podtacza myszke, klawiaturg,
monitor, gto$niki i drukarke
USB do komputera

— postuguje si¢ myszka i
klawiaturg

— rozpoznaje poszczegolne
czesci jednostki centralnej i zna
ich przeznaczenie

— rozrdéznia typy pamigci
komputera oraz zna ich
podstawowe wlasciwosci

— wie, dlaczego nalezy
zapisywac dane w pamigci

— podaje przyktady
zastosowania komputerow

— rozroznia rézne typy
komputerow

— okresla przeznaczenie
kazdego z nich i wymienia
podstawowe réznice mi¢dzy
nimi

— podaje przyktady
zastosowania poszczegdlnych
typow komputerow

— rozpoznaje i nazywa rozne
urzadzenia peryferyjne

— okresla i uzasadnia
przynaleznos¢ sprzgtow
peryferyjnych do grupy
urzadzen wejscia badz wyjscia
— nazywa gniazda komputera
— podtacza myszke, klawiaturg,
monitor, gto$niki, drukarke
USB oraz kilka innych
urzadzen do komputera (na
przyktad skaner, inny
komputer, kase fiskalng lub
dekoder)

— postuguje si¢ myszka i
klawiatura

— rozpoznaje poszczegolne
cze$ei jednostki centralnej i zna
ich przeznaczenie

— wie, dlaczego komputer
hatasuje i do czego stuza
hatasujace wiatraczki

— wymienia nazwisko
najwybitniejszego polskiego
Informatyka

— rozroznia typy pamigci
komputera oraz zna ich
podstawowe whasciwosci

— wie, dlaczego nalezy
zapisywaé dane w pamigci




