
Wymagania edukacyjne niezbędne do otrzymania przez ucznia poszczególnych śródrocznych i rocznych  

ocen klasyfikacyjnych z informatyki w klasie 6.        

 

 

DZIAŁ 

 

 

Ocena dopuszczająca. 

Uczeń: 

 

Ocena dostateczna. 

Uczeń: 

 

Ocena dobra. 

Uczeń: 

 

Ocena bardzo dobra. 

Uczeń: 

 

Ocena celująca 

Uczeń: 

1. Sieć 

komputerowa 

 

 

– wie, co to jest lokalna sieć 

komputerowa 

– rozróżnia połączenia sieciowe 

kablowe i radiowe  

– wie, do czego służy switch, 

ruter 

– rysuje schemat prostej sieci 

lokalnej 

– wie, co to jest lokalna sieć 

komputerowa 

– rozróżnia połączenia sieciowe 

kablowe i radiowe (wifi) 

– wie, do czego służy switch i 

ruter  

– rysuje schemat prostej sieci 

lokalnej bez serwera z dużą 

pomocą nauczyciela 

– wyjaśnia, dlaczego ważne 

dane należy zapisywać na 

serwerze, jeżeli jest taka 

możliwość 

– ma problemy z zapisywaniem 

danych na komputerze (na 

przykład zapisuje plik 

kliknięciem myszy i później nie 

potrafi znaleźć miejsca w 

komputerze, gdzie został on 

zapisany) 

– wie, co to jest lokalna sieć 

komputerowa 

– rozróżnia połączenia sieciowe 

kablowe i radiowe (wifi) 

– wie, do czego służy switch i 

ruter  

– wie, jakie urządzenie 

wewnątrz jednostki centralnej 

komputera służy do połączenia 

sieciowego 

– rysuje schemat prostej sieci 

lokalnej bez serwera i z 

serwerem, podłączonej do 

internetu (przy pomocy 

nauczyciela) 

– wyjaśnia, dlaczego ważne 

dane należy zapisywać na 

serwerze, jeżeli jest taka 

możliwość–na serwerze w 

szkolnej pracowni (przy 

pomocy nauczyciela) 

– wie, po co łączy się 

komputery w sieć 

– wyjaśnia, co to jest lokalna 

sieć komputerowa 

– rozróżnia połączenia sieciowe 

kablowe i radiowe (wifi– wie, 

do czego służy switch i ruter  

– wie, jakie urządzenie 

wewnątrz jednostki centralnej 

komputera służy do połączenia 

sieciowego– rozróżnia sieci 

lokalne z serwerem i bez 

serwera 

– wie, kim jest administrator 

sieci i jakie zadania realizuje 

– rysuje (z drobnymi usterkami) 

schemat prostej sieci lokalnej 

bez serwera i z serwerem, 

podłączonej do internetu 

– wyjaśnia, dlaczego ważne 

dane należy zapisywać na 

serwerze, jeżeli jest taka 

możliwość 

– zapisuje swoje na serwerze 

szkolnej pracowni  

– wie, po co łączy się 

komputery w sieć 

– wyjaśnia, co to jest lokalna 

sieć komputerowa– rozróżnia 

połączenia sieciowe kablowe i 

radiowe  

 – wie, do czego służy switch i 

ruter  

– wie, jakie urządzenie 

wewnątrz jednostki centralnej 

komputera służy do połączenia 

sieciowego 

– wie, co to jest i jakie funkcje 

pełni serwer 

– rozróżnia sieci lokalne z 

serwerem i bez serwera– wie, 

czym różni się kabel sieciowy 

zwany skrętką od światłowodu 

– wie, kim jest administrator 

sieci i jakie zadania realizuje 

– rysuje schemat prostej sieci 

lokalnej bez serwera i z 

serwerem, podłączonej do 

internetu 

– wyjaśnia, dlaczego ważne 

dane należy zapisywać na 

serwerze 

– zapisuje swoje prace na 

serwerze szkolnej pracowni 

– opracowuje prezentację 

multimedialną przedstawiającą 

różne rodzaje sieci lokalnych i 

urządzenia sieciowe w nich 

pracujące 

2. Internet – wyjaśnia przynajmniej dwa z 

wymienionych pojęć: internet, 

WWW, przeglądarka 

internetowa, adres strony 

internetowej, link (hiperłącze, 

odnośnik); 

– posługuje się co najmniej 

jedną przeglądarką internetową 

–wpisuje w oknie przeglądarki 

internetowej adres przynajmniej 

jednej popularnej strony 

internetowej (przy pomocy 

– wyjaśnia przynajmniej dwa z 

wymienionych pojęć: internet, 

WWW, przeglądarka 

internetowa, adres strony 

internetowej, link (hiperłącze, 

odnośnik); 

– posługuje się co najmniej 

jedną przeglądarką internetową 

–wpisuje w oknie przeglądarki 

internetowej adres przynajmniej 

jednej popularnej strony 

internetowej (przy pomocy 

– wyjaśnia przynajmniej trzy z 

wymienionych pojęć: internet, 

WWW, przeglądarka 

internetowa, adres strony 

internetowej, link (hiperłącze, 

odnośnik)– odróżnia internet od 

usług w nim działających 

– posługuje się co najmniej 

jedną przeglądarką internetową 

– wpisuje w oknie przeglądarki 

internetowej adres co najmniej 

dwóch popularnych stron 

– wie i wyjaśnia, czym jest 

internet, WWW, przeglądarka 

internetowa, adres strony 

internetowej, link (hiperłącze, 

odnośnik)– odróżnia internet od 

usług w nim działających 

– posługuje się co najmniej 

jedną przeglądarką internetową 

– wpisuje w oknie przeglądarki 

internetowej adres kilku bardzo 

popularnych stron WWW 

– wie i wyjaśnia, czym jest i jak 

– wie, w jaki sposób komputery 

odnajdują inny komputer w 

sieci 

– odróżnia internet od usług w 

nim działających 

– posługuje się co najmniej 

dwiema przeglądarkami 

internetowymi 

– wpisuje w oknie przeglądarki 

internetowej adres kilku bardzo 

popularnych stron WWW 

– wyjaśnia, co oznaczają 



nauczyciela) 

– wymienia co najmniej jedną 

wyszukiwarkę internetową i 

potrafi wyszukać dzięki niej 

(przy pomocy nauczyciela) 

przydatne informacje na lekcję 

z wybranego przez siebie 

przedmiotu 

 

nauczyciela) 

– wymienia co najmniej jedną 

wyszukiwarkę internetową i 

potrafi wyszukać dzięki niej 

(przy pomocy nauczyciela) 

przydatne informacje na lekcję 

z wybranego przez siebie 

przedmiotu 

– wie, co to jest lokalizator 

internetowy i do czego służy 

– ma duże problemy z 

posługiwaniem się 

lokalizatorem internetowym 

(korzysta z niego jedynie przy 

pomocy nauczyciela)– zakłada 

bezpłatne konto pocztowe na 

wskazanym serwerze 

internetowym, stosując 

bezpieczne (silne) hasła 

zabezpieczające (przy pomocy 

nauczyciela)– loguje i 

wylogowuje się ze swojego 

konta pocztowego – wysyła i 

odbiera e-maile– wymienia co 

najmniej jeden sposób 

komunikacji za pomocą sieci 

internet– 

– wyjaśnia pojęcia: „wirus 

komputerowy”, „program 

antywirusowy” 

– wie, gdzie się zwrócić o 

pomoc w przypadku 

internetowego molestowania, 

otrzymywania obraźliwych e-

maili, włamania na konto 

pocztowe itp. – wymienia dwa 

zagrożenia związane z pracą i 

zabawą na komputerze oraz w 

internecie i umie im zapobiegać 

– wymienia co najmniej jedną 

zaletę internetu 

– wymienia co najmniej jedną 

grę edukacyjną 

WWW– wymienia co najmniej 

jedną wyszukiwarkę 

internetową i potrafi wyszukać 

dzięki niej (przy pomocy 

nauczyciela) przydatne 

informacje na lekcję z 

wybranego przez siebie 

przedmiotu– ustawia 

wyszukiwarkę w taki sposób, 

aby wyszukała informacje, 

grafiki lub filmy (przy pomocy 

nauczyciela)– zna przynajmniej 

jeden lokalizator internetowy, 

dzięki któremu potrafi 

opracować trasę przejazdu 

pomiędzy różnymi miastami w 

Polsce (przy pomocy 

nauczyciela)– wymienia co 

najmniej jedną zaletę poczty 

elektronicznej– zna co najmniej 

jeden serwer internetowy, na 

którym można założyć 

bezpłatne konto pocztowe– 

zakłada bezpłatne konto 

pocztowe na dowolnym 

serwerze internetowym, 

stosując bezpieczne (silne) 

hasła zabezpieczające (przy 

pomocy nauczyciela)– loguje i 

wylogowuje się ze swojego 

konta pocztowego– wysyła i 

odbiera e-maile– zna co 

najmniej cztery zasady 

netykiety i stosuje ją podczas 

pracy i zabawy w sieci– 

wymienia co najmniej dwa 

sposoby komunikacji za 

pomocą sieci internet 

– wyjaśnia pojęcia: „wirus 

komputerowy”, „program 

antywirusowy” 

– wie, gdzie się zwrócić o 

pomoc w przypadku 

internetowego molestowania, 

otrzymywania obraźliwych e-

maili, włamania na konto 

pocztowe itp. – omawia trzy 

zagrożenia związane z pracą i 

zabawą na komputerze oraz w 

internecie i umie im zapobiegać 

– wymienia co najmniej dwie 

zalety internetu 

działa wyszukiwarka 

internetowa, zna co najmniej 

jedną wyszukiwarkę 

internetową i w internecie 

wyszukuje dzięki niej 

jakiekolwiek informacje 

przydatne na lekcje różnych 

przedmiotów – ustawia 

wyszukiwarkę w taki sposób, 

aby wyszukała informacje, 

grafiki lub filmy–w 

wyszukiwarce Google 

wykonuje jedną z trzech 

operacji: obliczenia 

matematyczne, zamiana 

jednostek miar i wag lub 

sprawdzenie ortograficznej 

poprawność wpisanego w nią 

słowa– zna przynajmniej jeden 

lokalizator internetowy, którym 

potrafi opracować trasę 

przejazdu pomiędzy różnymi 

miastami w Polsce ze 

wskazaniem miejsc 

noclegowych i punktów 

gastronomicznych– w 

internecie znajduje rozkład 

jazdy pociągów lub rozkład 

jazdy autobusów 

– zna i wyjaśnia pojęcia: 

„poczta e-mail”, „adres e-mail” 

– wymienia co najmniej dwie 

zalety poczty elektronicznej 

– rozróżnia płatne i bezpłatne 

konta e-mail i podaje co 

najmniej jeden serwer 

internetowy, na którym można 

założyć bezpłatne konto 

pocztowe– proponuje poprawny 

adres e-mail – zakłada 

bezpłatne konto pocztowe na 

dowolnym serwerze 

internetowym, stosując 

bezpieczne (silne) hasła 

zabezpieczające (przy 

niewielkiej pomocy 

nauczyciela) 

– loguje i wylogowuje się ze 

swojego konta pocztowego– 

wysyła i odbiera e-maile, 

również z dołączonymi 

załącznikami– wymienia co 

końcówki adresów 

internetowych: .pl i .com 

– wie i wyjaśnia, czym jest i jak 

działa wyszukiwarka 

internetowa, zna co najmniej 

jedną wyszukiwarkę 

internetową i w internecie 

wyszukuje dzięki niej 

informacje przydatne na lekcje 

różnych przedmiotów 

– ustawia wyszukiwarkę w ten 

sposób, aby wyszukała 

informacje, grafiki lub filmy 

–wykonuje w wyszukiwarce 

Google obliczenia 

matematyczne, zamienia 

jednostki miar i wag, sprawdza 

ortograficzną poprawność 

wpisanego w nią słowa 

– zna przynajmniej jeden 

lokalizator internetowy, którym 

potrafi opracować trasę 

przejazdu pomiędzy różnymi 

miastami w Polsce ze 

wskazaniem miejsc 

noclegowych i punktów 

gastronomicznych 

– przy pomocy dowolnego 

lokalizatora znajduje muzeum, 

kino oraz teatr najbliższe 

swojego miejsca zamieszkania  

– w internecie znajduje rozkład 

jazdy pociągów i autobusów, a 

także prognozę pogody dla 

wybranej miejscowości w 

Polsce 

– zna i wyjaśnia pojęcia: 

„poczta e-mail”, „konto 

pocztowe”, „adres e-mail”– 

wymienia co najmniej dwie 

zalety poczty elektronicznej– 

rozróżnia płatne i bezpłatne 

konta e-mail i podaje co 

najmniej dwa serwery 

internetowe, na których można 

założyć bezpłatne konto 

pocztowe– proponuje poprawny 

adres e-mail oraz wyjaśnić 

poszczególne jego człony– 

zakłada bezpłatne konto 

pocztowe na dowolnym 

serwerze internetowym, 



– wymienia co najmniej dwie 

gry edukacyjne 

– znajduje w internecie jedną 

grę edukacyjną 

 

najmniej pięć zasad netykiety i 

stosuje ją podczas pracy i 

zabawy w sieci– wie, czym są 

emotikony i stosuje je w sposób 

umiarkowany– wymienia co 

najmniej trzy sposoby 

komunikacji za pomocą sieci 

internet 

– wyjaśnia pojęcia: „wirus 

komputerowy”, „program 

antywirusowy”, „zapora 

sieciowa” (firewall) 

– wymienia przynajmniej jeden 

program antywirusowy 

– zna przynajmniej jedną stronę 

WWW zajmującą się 

problemami bezpieczeństwa w 

sieci– wie, gdzie się zwrócić o 

pomoc w przypadku 

internetowego molestowania, 

otrzymywania obraźliwych e-

maili, włamania na konto 

pocztowe itp.– omawia cztery 

zagrożenia związane z pracą i 

zabawą na komputerze oraz w 

internecie i umie im zapobiegać 

– wymienia co najmniej trzy 

zalety internetu– wymienia co 

najmniej trzy gry edukacyjne– 

znajduje w internecie jeden 

portal z grami edukacyjnymi 

stosując bezpieczne (silne) 

hasła zabezpieczające– loguje i 

wylogowuje się ze swojego 

konta pocztowego– wysyła i 

odbiera e-maile, również z 

dołączonymi załącznikami– 

wymienia co najmniej sześć 

zasad netykiety i stosuje ją 

podczas pracy i zabawy w 

sieci– wie, czym są emotikony i 

stosuje je w sposób 

umiarkowany– wymienia co 

najmniej cztery sposoby 

komunikacji za pomocą sieci 

internet 

– znajduje w sieci internet co 

najmniej dwa fora 

specjalistyczne 

– wyjaśnia pojęcia: „wirus 

komputerowy”, „program 

antywirusowy”, „zapora 

sieciowa” (firewall) 

– wymienia przynajmniej jeden 

program antywirusowy 

– zna strony WWW zajmujące 

się problemami bezpieczeństwa 

w sieci 

– wie, gdzie się zwrócić o 

pomoc w przypadku 

internetowego molestowania, 

otrzymywania obraźliwych e-

maili, włamania na konto 

pocztowe itp.– omawia pięć 

zagrożeń związanych z pracą i 

zabawą na komputerze oraz w 

internecie i umie im 

zapobiegać– wymienia co 

najmniej cztery zalety 

internetu– wymienia co 

najmniej cztery gry 

edukacyjne– znajduje w 

internecie dwa portale z grami 

edukacyjnymi 

3. Arkusz 

kalkulacyjny 

 

 

 

– wie, do czego służy arkusz 

kalkulacyjny 

– wymienia nazwę jednego 

programu tego typu 

– wykonuje proste obliczenia 

matematyczne w komórce (przy 

dużej pomocy nauczyciela) 

 

– wie, do czego służy arkusz 

kalkulacyjny 

– wymienia nazwę jednego 

programu tego typu 

– wykonuje proste obliczenia 

matematyczne w komórce (przy 

dużej pomocy nauczyciela) 

– tworzy działanie 

matematyczne, posługując się 

– wie, do czego służy arkusz 

kalkulacyjny 

– wymienia nazwę jednego 

programu tego typu 

– zna i wyjaśnia przynajmniej 

dwa z następujących pojęć: 

„arkusz”, „skoroszyt”, „adres 

komórki” 

– wykonuje proste obliczenia 

– wie, do czego służy arkusz 

kalkulacyjny 

– wymienia nazwę jednego 

programu tego typu 

– otwiera jeden wybrany arkusz 

kalkulacyjny bez użycia 

myszki, wpisując w pole 

Wyszukaj właściwe słowo 

– zna i wyjaśnia przynajmniej 

– wie, do czego służy arkusz 

kalkulacyjny 

– wymienia nazwy dwóch 

programów tego typu, w tym 

jednego bezpłatnego 

– otwiera jeden wybrany arkusz 

kalkulacyjny bez użycia 

myszki, wpisując w pole 

Wyszukaj 



dwoma adresami komórek 

(przy bardzo dużej pomocy 

nauczyciela) 

– przy pomocy nauczyciela 

zmienia format liczbowy na 

księgowy (złotówkowy) 

matematyczne w komórce, 

używa automatycznego 

sumowania, otwiera różne 

arkusze skoroszytu (przy 

pomocy nauczyciela) 

– tworzy działanie 

matematyczne, posługując się 

trzema adresami komórek (przy 

pomocy nauczyciela) 

– zmienia format liczbowy na 

księgowy (złotówkowy) 

trzy z następujących pojęć: 

„arkusz”, „skoroszyt”, „adres 

komórki”, „zakres komórek” 

– z drobnymi potknięciami 

wykonuje proste obliczenia 

matematyczne w komórce, 

używa automatycznego 

sumowania, otwiera różne 

arkusze skoroszytu, reguluje 

szerokość kolumny i wysokość 

wiersza, w sposób 

automatyczny wprowadza dane 

do arkusza (liczby) 

– tworzy działanie 

matematyczne, posługując się 

kilkoma adresami komórek 

(przy pomocy nauczyciela) 

– zmienia format liczbowy na 

księgowy (złotówkowy) 

– przenosi automatycznie 

zapisane formuły do innych 

komórek arkusza 

– zapisuje bardzo proste 

tekstowe zadanie matematyczne 

w postaci formuły w arkuszu 

kalkulacyjnym (przy 

niewielkiej pomocy 

nauczyciela) 

– zna i wyjaśnia pojęcia: 

„arkusz”, „skoroszyt”, „adres 

komórki”, „zakres komórek” 

– wykonuje proste obliczenia 

matematyczne w komórce, 

używa automatycznego 

sumowania, otwiera różne 

arkusze skoroszytu, wstawia 

nowe arkusze do skoroszytu, 

reguluje szerokość kolumny i 

wysokość wiersza, w sposób 

automatyczny wprowadza dane 

do arkusza (przynajmniej dwa 

rodzaje z trzech: kolejne liczby, 

dni tygodnia i miesiące) 

– tworzy działanie 

matematyczne, posługując się 

kilkoma adresami komórek 

– zmienia format liczbowy na 

księgowy (złotówkowy) 

– przenosi automatycznie 

zapisane formuły do innych 

komórek arkusza 

– zapisuje bardzo proste 

tekstowe zadanie matematyczne 

w postaci formuły w arkuszu 

kalkulacyjnym– zapisuje 

tekstowe zadanie matematyczne 

w postaci co najmniej dwóch 

formuł w arkuszu 

kalkulacyjnym 

 

4. 

Programowanie i 

rozwiązywanie 

problemów z 

wykorzystaniem 

komputera 

pod kierunkiem nauczyciela  

korzysta z programu 

edukacyjnego przeznaczonego 

do tworzenia programów 

komputerowych;  

tworzy prosty program 

składający się z kilku poleceń; 

steruje obiektem na ekranie (w 

przód, w prawo, w lewo) 

podaje przykłady problemów, 

które można rozwiązać za 

pomocą komputera; 

korzysta z programu 

edukacyjnego przeznaczonego 

do tworzenia programów 

komputerowych; 

tworzy program sterujący 

obiektem na ekranie (w przód, 

w prawo, w lewo); 

zapisuje program w pliku 

tworzy proste programy, 

stosując podstawowe zasady 

tworzenia programów 

komputerowych; 

korzystając z oprogramowania 

edukacyjnego, pisze polecenia 

sterujące obiektem na ekranie w 

przód, w lewo, w prawo i 

zmienia położenie obiektu o 

dowolny kąt; 

stosuje odpowiednie polecenie 

do powtarzania wybranych 

czynności; 

zapisuje w wizualnym języku 

programowania pomysły 

historyjek; 

modyfikuje programy; objaśnia 

przebieg działania programów 

pisze programy, korzystając 

z edukacyjnego języka 

programowania;  

stosuje podstawowe polecenia 

danego języka;  

stosuje powtarzanie tych 

samych czynności; 

potrafi dobrać odpowiednie 

polecenia do rozwiązania 

danego zadania; 

zapoznaje się z przykładowym 

problemem i analizuje sposób 

jego rozwiązania, korzystając 

z podręcznika;  

zapisuje w wizualnym języku 

programowania sytuacje 

warunkowe i zdarzenia; 

testuje na komputerze 

programy pod względem 

zgodności z przyjętymi 

potrafi samodzielnie znaleźć 

sposób rozwiązania podanego 

problemu; 

samodzielnie tworzy 

trudniejsze programy;  

samodzielnie szuka sposobu 

rozwiązania postawionego 

problemu (zadania); 

projektuje historyjki według 

własnych pomysłów i zapisuje 

je, korzystając z wybranego 

środowiska programowania; 

bierze udział w konkursach 

informatycznych 



założeniami; 

projektuje historyjki 

5.  O rodzajach 

komputerów oraz 

o 

współpracujących  

z nimi 

urządzeniach. 

 

– podaje jeden przykład 

zastosowania komputera 

– rozróżnia komputer 

stacjonarny i laptopa 

– rozpoznaje i nazywa 

urządzenia peryferyjne 

– podłącza myszkę, klawiaturę 

oraz monitor 

– posługuje się myszką i 

klawiaturą 

– rozpoznaje przynajmniej trzy 

części jednostki centralnej 

– wymienia jeden typ pamięci 

komputera 

 

– podaje dwa przykłady 

zastosowania komputerów 

– rozróżnia komputer 

stacjonarny i laptopa 

– określa ich przeznaczenie i 

wymienia podstawowe różnice 

między nimi 

– rozpoznaje i nazywa 

urządzenia peryferyjne 

– przy pomocy nauczyciela 

określa przynależność sprzętów 

peryferyjnych do grupy 

urządzeń wejścia bądź wyjścia 

– nazywa i wskazuje gniazda 

USB 

– podłącza myszkę, klawiaturę 

oraz monitor 

– posługuje się myszką i 

klawiaturą 

– rozpoznaje ponad połowę 

wszystkich części jednostki 

centralnej i zna przeznaczenie 

karty graficznej oraz 

dźwiękowej 

– wymienia dwa typy pamięci 

komputera. 

 

 

– podaje trzy przykłady 

zastosowania komputerów 

– rozróżnia komputer 

stacjonarny, laptopa oraz 

smartfona 

– określa ich przeznaczenie i 

wymienia podstawowe różnice 

między nimi 

– rozpoznaje i nazywa 

urządzenia peryferyjne 

– określa i uzasadnia 

przynależność sprzętów 

peryferyjnych do grupy 

urządzeń wejścia bądź wyjścia 

– nazywa gniazda USB, PS/2, 

gniazdo podłączenia głośników 

i monitora 

– podłącza myszkę, klawiaturę 

oraz monitor 

– posługuje się myszką i 

klawiaturą 

– rozpoznaje prawie wszystkie 

części jednostki centralnej i zna 

ich przeznaczenie 

– rozróżnia typy pamięci 

komputera  

– wie, dlaczego należy 

zapisywać dane w pamięci  

 

– podaje przykłady 

zastosowania komputerów 

– rozróżnia różne typy 

komputerów 

– określa przeznaczenie 

większości z nich i wymienia 

podstawowe różnice między 

nimi 

– rozpoznaje i nazywa różne 

urządzenia peryferyjne  

– określa i uzasadnia 

przynależność sprzętów 

peryferyjnych do grupy 

urządzeń wejścia bądź wyjścia 

– nazywa gniazda komputera (z 

maksymalnie 1 błędem) 

– podłącza myszkę, klawiaturę, 

monitor, głośniki i drukarkę 

USB do komputera 

– posługuje się myszką i 

klawiaturą 

– rozpoznaje poszczególne 

części jednostki centralnej i zna 

ich przeznaczenie 

– rozróżnia typy pamięci 

komputera oraz zna ich 

podstawowe właściwości 

– wie, dlaczego należy 

zapisywać dane w pamięci  

 

– podaje przykłady 

zastosowania komputerów 

– rozróżnia różne typy 

komputerów 

– określa przeznaczenie 

każdego z nich i wymienia 

podstawowe różnice między 

nimi 

– podaje przykłady 

zastosowania poszczególnych 

typów komputerów 

– rozpoznaje i nazywa różne 

urządzenia peryferyjne 

– określa i uzasadnia 

przynależność sprzętów 

peryferyjnych do grupy 

urządzeń wejścia bądź wyjścia 

– nazywa gniazda komputera 

– podłącza myszkę, klawiaturę, 

monitor, głośniki, drukarkę 

USB oraz kilka innych 

urządzeń do komputera (na 

przykład skaner, inny 

komputer, kasę fiskalną lub 

dekoder) 

– posługuje się myszką i 

klawiaturą 

– rozpoznaje poszczególne 

części jednostki centralnej i zna 

ich przeznaczenie 

– wie, dlaczego komputer 

hałasuje i do czego służą 

hałasujące wiatraczki 

– wymienia nazwisko 

najwybitniejszego polskiego 

Informatyka 

– rozróżnia typy pamięci 

komputera oraz zna ich 

podstawowe właściwości 

– wie, dlaczego należy 

zapisywać dane w pamięci  

 


